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Abstrak 

Pengelolaan asrama secara manual sering menghadapi kendala seperti inefisiensi, kesalahan 

pencatatan, dan akses data yang terbatas. Penelitian ini bertujuan merancang sistem manajemen 

asrama berbasis web yang terhubung dengan database PostgreSQL. Pengembangan sistem 

menggunakan metode waterfall agar proses berjalan secara sistematis dari perencanaan hingga 

implementasi. Hasil akhir berupa platform web yang mendukung pengelolaan data penghuni 

secara real-time melalui dashboard interaktif. Sistem ini mempermudah akses dan pengelolaan 

data bagi pengelola maupun penghuni, serta menjadi solusi digital yang mendukung efisiensi dan 

transparansi layanan asrama. 

Kata kunci — asrama, postgresql, responsive, waterfall, website. 

 

1. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi digital saat ini telah menyentuh hampir seluruh sektor kehidupan, mulai dari 

pendidikan, kesehatan, industri, hingga penyediaan tempat tinggal seperti kost dan asrama. Jika 

digunakan secara tepat, teknologi dapat memberikan dampak yang signifikan dalam 

meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan. Salah satu bentuk pemanfaatannya adalah 

pengembangan aplikasi berbasis web yang bersifat responsif dan dapat diakses melalui berbagai 

perangkat secara online  (Nusantara, 2021). 

Meski demikian, pengelolaan serta pencarian informasi kost atau asrama umumnya masih 

dilakukan secara konvensional. Proses seperti pengecekan fasilitas, harga, dan ketersediaan 

kamar seringkali mengharuskan calon penyewa datang langsung ke lokasi. Kondisi ini tentu tidak 

praktis dan menyulitkan, terutama di era yang menuntut kecepatan dan kemudahan akses 

informasi (Amalia et al., 2025; Arifin et al., 2014; Lubis & Nasution, 2023). 

Untuk mengatasi hal tersebut, dibutuhkan sistem informasi berbasis web yang memungkinkan 

pengguna mengakses layanan pencarian, pemesanan, dan pengelolaan data kost secara daring. 

Penelitian ini bertujuan merancang aplikasi web berbasis PostgreSQL yang mampu mengelola 

data kamar, transaksi pemesanan, serta informasi pengguna secara terintegrasi (Aminullah et al., 

2018; Hafiyatul Mufidah et al., 2024; Soleh Marifati & Ubaidillah, 2023). Sistem ini memiliki 

keunggulan dibandingkan mySQL menurut studi oleh (Irfan Lutfi et al., 2022; Makris et al., 

2021), karena difokuskan pada pengembangan desain antarmuka yang adaptif dan optimal untuk 

berbagai jenis perangkat, baik desktop maupun mobile. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini dilakukan melalui serangkaian tahapan sistematis untuk menghasilkan sistem 

informasi yang sesuai kebutuhan pengguna. Tahapan tersebut meliputi: 
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1. Studi literatur 

Tahap awal dimulai dengan studi literatur untuk membangun kerangka teori dan memahami 

pendekatan pengembangan sistem informasi manajemen. Sumber yang dikaji mencakup 

jurnal, buku, dan artikel ilmiah yang relevan. Tinjauan ini digunakan sebagai dasar 

perancangan sistem dan pemilihan metode pengembangan yang tepat (Polii et al., 2024; 

Waruwu et al., 2025). 

2. Pengumpulan data 

Selanjutnya, data dikumpulkan melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi guna 

menggambarkan kondisi aktual dan kebutuhan sistem. Informasi ini menjadi acuan dalam 

menyusun fitur dan struktur sistem yang akan dibangun (Chalatha Doa & Qoiriah, 2024). 

3. Analisis data 

Data yang diperoleh dianalisis untuk mengidentifikasi kebutuhan fungsional dan non-

fungsional sistem. Tahap ini membantu merumuskan spesifikasi sistem berdasarkan 

kebutuhan pengguna dan proses bisnis yang ada. 

4. Pembangunan sistem 

Ide terpilih diwujudkan dalam bentuk prototipe wireframe atau mockup antarmuka platform 

(Kondoj et al., 2023; Polii et al., 2024). Prototipe ini memungkinkan tim mengeksplorasi 

bagaimana solusi tersebut akan bekerja dalam praktik dan memberikan gambaran awal 

kepada pengguna tentang fitur-fitur yang akan dikembangkan. Diagram konteks dan 

wireframe dari sistem sebagai berikut. 

 

Gambar 1. Flowchart tahapan pengembangan sistem 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1. Website 

Website ini dikembangkan untuk membantu pengguna dalam mengelola informasi terkait 

asrama secara efisien. Web ini memungkinkan pengguna untuk melihat detail asrama, fasilitas 

yang tersedia, dan kapasitas asrama melalui antarmuka yang intuitif dan mudah digunakan 

(Satria et al., 2022). 

Pada web asrama ini, pengguna dapat menelusuri berbagai pilihan asrama yang tersedia. 

Setiap asrama akan menampilkan informasi penting seperti lokasi, jenis kelamin penghuni 

(putra/putri), dan kapasitas asrama saat ini. Selain itu akan menampilkan daftar fasilitas 

unggulan yang ditawarkan oleh masing-masing asrama, seperti kamar mandi dalam, AC atau 

Wifi, untuk membantu pengguna dalam membuat keputusan. 

Dengan adanya tampilan informasi yang jelas dan terstruktur, diharapkan dapat 

mempermudah pengguna dalam mencari dan memahami data asrama yang relevan sesuai 

dengan kebutuhan (Manu, 2018). 

3.2. Desain antarmuka 

Desain antarmuka dibuat dengan tujuan untuk memudahkan pengguna dalam menggunakan 

website dengan menyediakan fitur-fitur yang mudah dipahami. Adapun penjelasan mengenai 

tampilan-tampilan yang telah dibuat diantaranya: 

- Desain halaman registrasi 

Registrasi merupakan halaman awal bagi calon penghuni asrama yang ingin membuat 

akun. Pada halaman ini, pengguna diminta untuk mengisi informasi dasar seperti 

username, email, dan password. Tujuan dari tampilan ini adalah untuk memastikan 

proses pendaftaran berlangsung cepat, sederhana, dan tidak membingungkan, sehingga 

pengguna dapat langsung menggunakan layanan tanpa hambatan. Validasi data juga 

dilakukan untuk memastikan tidak ada data kosong atau tidak sesuai format. 

- Desain halaman login 

Halaman login menyediakan kolom untuk memasukkan email dan kata sandi yang telah 

terdaftar, guna menjamin keamanan akun pengguna. Tampilan halaman ini dirancang 

agar pengguna dapat dengan mudah mengakses dan menggunakan aplikasi melalui fitur-

fitur yang intuitif dan mudah dipahami. 

- Database PostgreSQL 

Website ini menggunakan database untuk menyimpan data. Dengan adanya database 

memungkinkan penyimpanan data dapat dilakukan secara efisien, serta memungkinkan 

pencarian, manipulasi, dan analisis data dengan mudah (Irfan Lutfi et al., 2022; 

Muslihuddin & Rosmawanti, 2023). Website ini menggunakan PostgreSQL. Data 

pengguna, penghuni, informasi asrama, dan data penting lainnya disimpan secara 

terstruktur menggunakan PostgreSQL, sebuah sistem manajemen basis data relasional 

(RDBMS) dan mendukung kueri kompleks (Barokah & Sauda, 2022). PostgreSQL dipilih 

karena keandalannya dalam menangani data besar dan kemampuannya dalam menjaga 

konsistensi data. 
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3.3. Desain Tabel 

 

Gambar 2. Database sistem 

 

3.4. Blackbox testing  

Desain antarmuka dibuat dengan tujuan untuk memudahkan pengguna dalam menggunakan 

website dengan menyediakan fitur-fitur yang mudah dipahami (Alarie et al., 2021; Wijaya 

& Astuti, 2021; Yohana et al., 2021). Adapun hasil mengenai tampilan-tampilan yang telah 

dibuat diantaranya: 

Tabel 1. Hasil blackbox testing 

NO Fitur Skenario uji Langkah uji Output yang diharapkan 

1 
Login Input data user Input email dan password 

benar 

Masuk ke halaman beranda, 

tampil nama pengguna 

2 Filter Jenis asrama Pilih jenis asrama Masuk ke halaman yang sesuai 

3 
Responsif Akses ke semua 

perangkat 

Buka UI pada berbagai 

perangkat 

Tampilan sesuai layar 

perangkat 

4 
Keamanan Akses halaman 

tanpa login 

Buka URL langsung 

tanpa autentikasi 

Redirect ke halaman login atau 

muncul pesan tidak terdaftar 

5 
Validasi Edit profil kosong Hapus username/email, 

klik Simpan Perubahan 

Muncul pesan error validasi 

(“tidak boleh kosong”) 

 

4. KESIMPULAN 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa website manajemen asrama dapat meningkatkan efisiensi 

dan efektivitas dalam pengelolaan asrama. Dengan teknologi web responsif, sistem dapat diakses 

dengan mudah melalui berbagai perangkat dan penggunaan PostgreSQL sebagai backend 

memberikan keandalan dan keamanan dalam pengelolaan data. 
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